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360 Reality Audio mit MPEG-H Audio offiziell vorgestellt

ERLANGEN, NEW YORK: Wenn man sein Lieblingslied pl6tzlich ganz neu erlebt,
in die Musik eintaucht oder das Gefiihl hat, von den Musikern umgeben zu sein,
dann hort man vielleicht gerade 360 Reality Audio. Dieses neue immersive Mu-
sikformat, basierend auf MPEG-H Audio, bringt Kiinstler und Fans einander na-
her als je zuvor. Musik war noch nie so real, hautnah und einhiillend erlebbar.
Beim offiziellen Launch von 360 Reality Audio, am 15. Oktober 2019 in New
York, stellte Sony das neue Musikformat vor. Erste Streaming-Angebote in 360
Reality Audio von Amazon Music HD, Deezer, nugs.net und TIDAL sollen noch in
diesem Jahr verfiigbar sein. Das Publikum in der Sony Music Hall in NYC konnte
bereits die ersten Endgerate mit 360 Reality Audio-Support sehen: den Amazon
Echo Studio Premium Smartspeaker sowie Sony Kopfhorer.

Das immersive Audioformat MPEG-H, auf dem 360 Reality Audio basiert, ermdglicht es
Musikern und Kinstlern, ein 360 Grad-Klangfeld zu kreieren. Wenn die Horer diesen In-
halt abspielen, kdnnen sie ein Musikerlebnis genieBen, das sie komplett in den Klang
einhillt und die Musik so horen, wie der Kinstler es bei der Produktion vorgesehen hat.

360 Reality Audio Musik kann unterwegs auf mobilen Geraten oder zu Hause genossen
werden. Die Wiedergabe im Auto hat das Fraunhofer IIS im September in Zusammenar-
beit mit Audi und Sony auf der 2019 AES International Conference on Automotive Au-
dio in Neuburg an der Donau prasentiert. Damit bietet 360 Reality Audio dem Publikum
ein einhillendes Audioerlebnis fir alle Wiedergabegerate und Hérumgebungen.

»Wir freuen uns sehr, dass Sony fiir sein 360 Reality Audio Angebot auf MPEG-H Audio
als Distributionsformat setzt. Die kreativen Moglichkeiten, die sich Musikern und Produ-
zenten damit bieten, eréffnen Fans ganz neue, atemberaubende Musikerlebnisse. Wir
sind stolz ein Teil davon zu sein,« sagt Dr. Bernhard Grill, Institutsleiter mit der Zustan-
digkeit fur Audio und Medientechnologien des Fraunhofer IIS.

»Die Zukunft der Musik ist hier und sie ist immersiv. In Fraunhofer haben wir einen fih-
renden und innovativen Partner gefunden. Mit dem offenen, standardisierten MPEG-H
Audio Codec kénnen wir Musik im neuen 360 Reality Audio Format auf vielen Wieder-
gabeplattformen verschiedener Hersteller und in einer wachsenden Anzahl von
Streaming-Diensten anbieten«, so Yoshinori Matsumoto, Director and Deputy President,
Sony Home Entertainment and Sound Products Inc.
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zum internationalen, offenen Standard MPEG-H 3D Audio, sowie optimiert fir Mu-
sikstreaming. Als Lizenzgeber setzen das Fraunhofer IIS und Sony diese Zusammenarbeit
fort, um eine schnelle Verfligbarkeit von Inhalten, Streamingdiensten und kompatiblen
Abspielgeraten in diesem Musikformat zu ermdglichen.

Uber MPEG-H Audio

MPEG-H Audio, maBgeblich vom Fraunhofer IIS entwickelt, ist das fortschrittlichste Next-
Generation-Audio System und unterstitzt sowohl immersiven Sound als auch die Mog-
lichkeit fir Benutzer, Audioelemente an ihre Wiinsche anzupassen. MPEG-H wird seit
2017 im neuen ATSC 3.0-Standard von allen stidkoreanischen 6ffentlich-rechtlichen TV-
Sendern ausgestrahlt. Es ist zudem flr die neuen Rundfunkstandards in China und Brasi-
lien vorgesehen. Fraunhofer bietet MPEG-H-Software fir viele gangige Plattformen an,
die bereits heute in TV-Geraten und Premium-Soundbars zum Einsatz kommt.

Uber das Fraunhofer-Institut fiir Integrierte Schaltungen IIS

Im Bereich Audio und Medientechnologien pragt das Institut seit mehr als 30 Jahren die Digitalisierung der Medien. Mit mp3 und AAC wurden
wegweisende Standards entwickelt und auch an der Digitalisierung des Kinos war das Fraunhofer IIS maBgeblich beteiligt. Die aktuellen Entwick-
lungen eroffnen neue Klangwelten und werden in Virtual Reality, Automotive Sound Systemen, Mobiltelefonie sowie fir Rundfunk und Streaming
eingesetzt. So enthalt jedes heute verkaufte Mobiltelefon Audiotechnologien des Instituts und der Ton von Uber der Halfte aller TV-Ausstrah
lungen weltweit und nahezu aller Radio-und Streaming-Dienste basiert auf Fraunhofer-Codecs. Auch die professionellen Werkzeuge fir digitale
Film- und Medienproduktionen finden globale Anwendung.
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